POHYBEM
Na tuhyky

Pomuicky
Barevné karticky z mékkého papiru cca 3 x 3 cm

Pokyny

Ptak tuhyk Sedy je vyborny lovec hmyzu, zejména broukl a blanokfidlého hmyzu, ale i drobnych
savel a ptdkd, které usmrcuje svym zahnutym zobdkem. Zndmy je také tim, Ze si kofist zavésuje do
vidlic vétvi nebo naboddvd na trny, kde mu slouzi joko kratkodobd zdsobdrna potravy.

Déti predstavuiji tuhyky, dospély preddtora jestidba. Vyznacte tzemi kruhu o prdmeéru 10 m. Zde
rozmistéte barevné karticky, které predstavuiji kofist tuhyka — kazdd barva muize symbolizovat ji-
nou potravu, pokud si chcete zasoutézit, mohou mit i riznou bodovou hodnotu. Nedaleko Gzemi,
ale zase ne moc blizko, by se mél nachdzet porost kefl s trny a kolci, tedy rdze, trnky, hlohy. Zde
budou vytvdret déti — tuhyci své zadsobdrny. Nedaleko Uzemi ale €ihd jestfdb, ktery tu a tam tuhyky
prozene. Pokud nékterého z nich chyti, musi tuhyk odpoc¢ivat a napocitat napf. do 50. Hra kon&i
bud &asovym limitem, ktery zvolime (napt. 15 minut), nebo vysbiranim potravy.

Pozor, poc¢itd se pouze potrava, kterd na kefi vydrzi, kterd spadne, se nepocitd. Nezapomente na
zdveér vSechny karticky z lokality vysbirat a odnést.

Pastvinou naboso

Pomuicky
Satky

Pokyny
Louky a pastviny mizeme obdivovat a zkoumat, ale také prochdzet bosyma nohama a vnimat
mékkost, tuhost &i pichlavost trévy, vyhfdtou mez, rozpdleny kdmen, udusanou pésinku.

Na Uvod doporuéujeme, aby si kazdy zkusil projit se naboso po louce/pastviné sém. Je to bezpes-
néjsi, jist&jsi. Mlzete si vybirat, kterd mista a na jak dlouho svymi chodidly navstivite.

Vytvorte dvojice. Vzdy md jeden z dvojice zavézany Sdtek pres o¢i a ten druhy je jeho prdvodcem.
Jde o zkousku diivéry a zodpovédnosti, nikdo by nemél byt vystaven nepfijemnym pocitiim (leda
7e by to opravdu chtél) nebo nebezpe&nym mistdm, jako je mravenisté, trny atp.

Role se po prochdzce vymeéni. Poté si dvojice povidaji o pocitech z chize naboso, ale také z vedeni
od druhého. Vedeny muze zkusit vytipovat cestu, kterou prosel.

METODICKY LIST
Mlynisko

Témata, ktera lokalita nabizi:
Pfiroda luzniho lesa s jeho jarnim aspektem, ptdci, ekosystém Feky

v Nize nékolik tipU, jak vzdélavat v lokalité:

ZAZITKOVE
Zivy fotoaparat

Pomucky
Satky, papiry A6 tvrdé, barvy (pastely)

Pokyny
Doporucujeme nejprve sezndmit se s terénem a podle mapy prozkoumat vSechny cdsti
lokality, kdy se zejména zdpadni a vychodni €dst od sebe vyznamné lisi typem porostu.

Ve vychodni (severovychodni) &disti si vyberte misto, které vds zaujme svou rozmanitosti barev,
prirodnich prvkd a pohledu. A prévé pohledy do pfirody budou cilem této aktivity.

Kazdy najde v okoli tfi mista, situace, pohledy, které by rdd zachytil na fotografii, napfr. rozkvetly
kef, pavucinu mezi vétvemi stromu, brouka na kvétu.. Nechte poté déti vytvofit dvojice. Jeden
z dvojice se stane fotografem a druhy z dvojice se proméni ve fotoapardt.

Fotoapardt mdé zavienou clonu, tj. zavdzané o¢€i, a nechdvd se vést fotografem, ktery se snazi
najit nejlepsi zaber pro foceni. Jakmile najde misto, situaci, kterou by si rdd zachytil na fotografii,
nasmeéruje fotoapardt tak, aby byl v dobrém zdbéru, fotograf mize vyuzivat i zvukovy signdl
znacici zaostfeni, diky tomu fotoapardt poznd, ze uz muze zadit fotit — sundad si Sétek a pokusi se
,vyfotit® do své paméti dany zdbér, dané misto, danou situaci. Poté zase zavre clonu a ¢ekd na
to, az ho fotograf zavede na jiné misto. Fotograf zavede fotoapardt celkem na tfi mista. Jakmile
fotograf s fotoapardtem vyfoti tfi mista, muze si fotoapardt rozvdzat oci a zkusit najit mista,
kterd fotil. Poté si fotoapardt s fotografem vymeéni role.




ZAZITKOVE

Jakmile véechny dvojice ukongéi aktivitu, vytvorte kruh a sdilejte zdzitky. Reknéte détem, aby si
vybraly jednu fotografii, kterd je zaujala nejvice, a tu prenesly na papir. (Pokud byste aktivitu
realizovali mimo chrdnéné Uzemi, mlzete vyuZit barvy pFirodnin — zelenou barvu z listd, hnédou
z plidy, vyuzit mGzete r(izné kvéty rostlin atd.) Vyzvéte déti, aby fotografii vymyslely ndzev, a ur-
¢ete misto, kde viechny fotografie shromdzdite. MUzete vS§echny pfivitat na vystavé a podpofit
tak cely dojem z aktivity. Vyzvéte déti, aby si prohlédly vSechny fotografie, autofi mohou svoje
dila predstavit.

BADATELSKY

Sklepavani
Pomucky
Bild plachta, prostéradlo, Satek, atlas hmyzu, krabi¢kové lupy

Pokyn

Deti !3 \X/ddjf v mensich skupinkdch zkoumat Zivot na kefich a nizkych vétvich. Budou vyuzivat me-
todu sklepdvdni. Idediné drzi dveé déti pod kefem ¢&i nizkymi vétvemi plachtu ¢&i Sditek, tfeti dité rukou
nebo klackem s vidlickou tfese a klepe do vétvi. Tim sklepe lehké obyvatele na bilou podlozku, kde
budou vsichni dobre vidét. MUzZete se tésit na desitky druhl hmyzu, housenek, pavoukl atd.

Velkolepou podivanou hemzicich se Zivogichl muzete jen se zaujetim sledovat, pozorovat po-
hyb, barvy a rdzné rozméry ¢dsti téla. Budete-li ale rychli, mlzZete Zivocicha velmi Setrné pre-
mistit do krabickové lupy, pozorovat jej blize a pokusit se jej uréit. Pokud se vém nepoda-
fi v atlasu najit svého zivoc€icha, nezoufejte a podle jeho vzhledu ¢&i pohybu mu zkuste jméno
vymyslet, napf. rychlonozka prouzkovand. Po Ease se setkejte a sdilejte své objevy.

Botanické ctverce

Pomucky
Atlas kvetoucich rostlin a trav, 4metrovy provdzek, blok a tuzka

Pokyny
Povidejte si o zaméreni botanika. Kolik druht rostlin byste o¢ekdvali na tomto stanovisti tfeba
ve &tverci1x1m? A uz mdme badatelskou otézku i tzv. hypotézu (domnénku).

Vytvorte mensi skupinky déti a vybavte je pomdckami. DUlezZity je 4metrovy provdzek, kterym déti
v ngjakém misté s kvetoucimi bylinami a travami vyznagi étverec o strané 1 metr. Cilem je potvrdit
i vyvrdtit nasi hypotézu, tedy spocitat druhy, které se ve Stverci vyskytuji. Pokud jsme zde s mensimi

BADATELSKY

détmi nebo nemdme atlas rostlin, mizeme druhy spocitat také, pouze je neuréime, ale opét si je
(jako u sklepdvani hmyzu) mazeme pojmenovat sami — toto mimochodem déti velmi bavi. Sv(ij
botanicky prizkum zaznamendme do zdpisniku a po skonceni baddni prezentujeme ostatnim.

Na lokalité se vyskytujiizvlidsté chrdnéné druhy rostlin, jako jsou orchidej vstavagé vojensky, koniklec
velkokvéty, ¢ernys rolni nebo modfenec chocholaty a Fada dalSich.

V sadu

Pomticky
Atlas ovocnych drevin

Pokyn

Povio)llejtg si s détmi o vyznamu sadd. Kazdy mUze povédét, odkud se joké druhy ovoce ziskdvaiji.
Zkuste spoleéné pdtrat v sadu po rdznych druzich ovocnych dfevin. Zastoupena je pfedevsim
Svestka. Najdéte dukazy jako pecky a listy, zkoumejte klru a pupeny. Premyslejte nad vyznamem
zdejsiho sadu. Jaky md pfinos pro ¢lovéka a pro pFirodu? Poskytuje Gtogisté nékterym Zivocichlm?
Pozorujte, ktefi to jsou. Hledejte jejich pobytovd znameni, tj. hnizda, dutiny, pecky zastréené
do §kvir v kife stromu, pirka, skofdpky vajicek atd. Naslouchejte jejich hlastm. Pfemyslejte, jok
muze kazdy z nds prispét k zachovdni starych a vzniku novych sadui. MUzete se rovnhou domluvit
na pldnu, kam svuj ovocny stromek zasadite.

Soulaéka za jestérkou

Pomticky
Zadné

Pokyn

Loka%ca}le zndmad bohatym vyskytem jesStérek. Co vime o jestérkdch? Premyslejte s détmi, na kte-
rych mistech byste je hledali a pro¢. Soulacka je zplsob pohybu loved, indidnt. Jde pfedevsim o pli-
Zeni, pomalé a plynulé pohyby, €asté zastavovdni, rozhlizeni se, pozorovdni. Takto se vydejte kazdy
na svoji jestérei vypravu. MUzete si z travy a listl vyrobit maskovaci ¢elenky ¢&i si bahynkem z hliny
a trochy vody pomalovat obli¢ej. Jako opravdovi indiéni. DllezZitym pravidlem je, Ze kdo jestérku
uvidi, nevold@ na ostatni, ale sém se snazi nehybny, nepozorovany co nejdéle jeStérku sledovat
a vidét co nejvice z jejiho Zivota. Pokud budete dostatecné trpélivi a tisi, mizete vidét nejen jeji po-
hyb, ale tfeba se vdm postésti pozorovat ji pfi lovu. Pfedem si domluvte tichy, ale slysitelny signdl
k ukonceni aktivity. Po Case se tak setkejte opét v kruhu a sdilejte své objevy. Pfestoze se nepodari
vidét jestérku kazdému, urcité se na své Soulacce potkd s jinymi pozorovanimi.




