POHYBEM

METODICKY LIST
Odvodnovaci stola

Déle na Uzemi rozmistime zimovisté (mizete stahnout v pfiloze). Zimovi§té ma n&jaky sviij ndzev,
ddle uvedenou kapacitu, kolik pobere netopyrt a také venkovni teplotu, pfi které jesté zivocichové

[orres

Odstartujeme hru. Hra¢i se snazi sbirat listecky predstavujici potravu. Zédroven mohou zjistovat
informace o rlznych zimovistich. Po nasbirdni 4 listec¢kl se mohou vydat do zimovisté, kde si své
z&soby ulozi a tim si zajisti misto v dané jeskyni. Ddle uz smi kazdy hrd¢ nosit pouze jeden listecek
a ten vzdy uklddat do svého ,domecku’.

Témata, ktera lokalita nabizi:
TéZba, historie mista, netopyfi, ochrana pfirody

Po ur¢itém ¢€ase na pokyn vedouciho hry nastane zima, vSichni netopyfi se ihned odeberou do > < - L > 12 4 x
svého zimovisté a zjisti, kolik zésob nasbirali. Podle potfeby mizeme minimdini pocet kusl potravy v Nize nekolik tlpU, ja k vzdelavat v lokalite: v

sniZit o jeden ¢&i dva liste¢ky, pokud vétsina hrdét nemad dostatek.

VVVVVV ZAZITKOVE

e o

v zimovisti, které md uvedenou jesté nizsi teplotu, prezije a ziskévd bod.

Stopovacka ke stole

Opakujeme né&kolik kol. Pomucky

Karticky 3x10 cm
Moznd obména

Liste€ky s potravou mohou byt opatfeny svoji ,silou®, tedy néktery listeCek muze vydat za vétsi
mnozstvi slabsi potravy.

Pokyny
Na karticky pfedem napiste indicie, které pomohou détem odhalit obyvatele staré odvodnovaci
Stoly, tedy netopyra. Napf.

Zimni spdnek, nocni hmyz, echolokace, ultrazvuk, savci, letouni, kfidla, Iétani, krétkd srst, jesky-

né&, dutina stromu, pida, sklep, kolonie atd. PFip. pro zvyseni obtiznosti mohou byt slova psdna
v morseovce €i jinych Sifrach.

Ty é Od staré vépenky jdéte pred détmi cca 5-10 minut a kolem cesty umistujte karticky tak, aby
! N\ o byla vidét alespon 1/3 karticky, tedy aby je odhalilo bystré oko pdtrace. Cestu mizete vést
e i mimo asfaltovou cestu, tedy lesem a kfovinami. Tuto stopovacku ukoncete u vstupu do od-
% ‘ vodnovaci stoly. Pokud se G€astni stopovacky vice déti, pak doporucujeme:
L A. Vysilat jednotlivce €i mensi skupinky, pficemz indicie maiji déti za ukol si zapamatovat.
B. V. mensi skupince déti se po nalezeni karticky vzdy pockd na celou skupinu, az poté se vyrdzi

¥ N k hleddni dalsi karticky.




ZAZITKOVE

V cili — u §toly maijji déti za kol odpoveédét na otdizky:

* K jakému klicovému slovu vds mély dovést vSechny indicie?

« Jak kazdd indicie s netopyrem souvisi?

« Co jesté vite o netopyrovi a jeho ptibuznych (vrépenci)?

« Pro¢ si poviddme o netopyrovi prave zde u staré stoly hluboké 200 m?
« Vite, k éemu tato Stola méla plvodné slouzit? Pro¢ je nyni uzaviend?

BADATELSKY

Pozorovani netopyru

Pomucky
Detektor a identifikétor netopyrti (cena cca 3 tis. K&)

Pokyny

MUzete-li svoji vychdizku ke §tole protdhnout do vecera, pak vyuzijte tento €as k pozorovdni neto-
pyra. Pozorovat Ize i bez vétsiho vybaveni, pokud ale chcete s détmi tato pozorovadni délat castéji,
doporucujeme zakoupit detektor.

K pozorovdni je doporu¢ené obdobi jara a Easného Iéta, kdy se prodluzuji dny a nemusime tak na
prvni netopyry ¢ekat do tmy. Dalsi velmi vhodné obdobi je v zdrfi, kdy je €as netopyfich ndmiuy,
preletd a migraci, a také intenzivniho lovu potravy.

Otazky k ohlédnuti

o Které druhy netopyrld jsme detektorem zaznamenali?
« Jak vypadd let netopyra a pro¢?

« Jakd mista vyhleddva k lovu?

POHYBEM

Na lov netopyra

Pomlicky
Satek

Pokyn

Déti zyt\)/’ofl’ kruh, ktery bude predstavovat lovisté netopyra. Jedno s déti si zavdze oci Sdtkem
a bude mit uvnitf kruhu roli netopyra, docela hladového. Mezi détmi bude vybrdna kofist — mura,
kterd bude také uvnitf kruhu, ale o¢i mit zavdzané nebude. Naopak, bude dobre vidét, kde se ne-
topyr pohybuje a bude se mu snazit vyhnout, samozfejmé pouze uvnitf kruhu, vylétnout ven ne-
muze. Dité — netopyr mUze svoji kofist zaméit tak, Ze dvakrdt tleskne (vysild ultrazvuk), pricemz
dité — mlra mé za povinnost ihned reagovat 1 tlesknutim (odraz signdlu). Dit& — netopyr tak mize
nasmérovat svoji pozornost tim smérem, odkud slysi odpovéd (echolokace). Kdyz se netopyr miry
dotkne, ulovi ji a na misto netopyra a mury jdou dalsi déti. Moznd je i varianta, kdy kolem netopyra
poletuji dvé mUry. Pokud by byl lov pro netopyry pfilis snadny, rozsifte kruh, pokud naopak néro¢-
ny, mdzete kruh zdzit.

Hibernuijici netopyri

(autor Michal Medek, publikovéno v Hrajeme si na pFirodu, dostupné on-line na
https://zabav-deti.cz/clanek/hibernujici-netopyri-389)

Pomlicky
Karticky zimovist, karticky potravy

Pokyny

V této hre hraje kazdy sdm za sebe. Netopyr se snazi béhem podzimu nasbirat si co nejvétsimnoz-
stvi zdsob a najit co nejlepsi zimovisté. Toto bude probihat vétsinu €asu hry. Na zdveér prijde sa-
motnd zima, jejiz mrazy urci, kdo z hrajicich netopyru prezije a kdo ne.

Ve vymezeném Uzemi pro hru rozhdzime karticky predstavujici potravu. Jejich po€et uréime nej-

Iépe podle ndsledujiciho postupu:

1. Zjistime celkovy poéet hrééli a vyndsobime 10 (nutné minimum pro preziti zimy s dostatkem
potravy).

2. Od ziskaného ¢&isla odec¢teme 10 % a mdme potrebny pocet karti¢ek potravy pouzitych do hry.




